
ผลงานนวัตกรรม
การน าเทคโนโลยีโลกเสมือน (Augmented reality, AR)

มาช่วยในการบริหารโครงการก่อสร้างทาง
ของกรมทางหลวง
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สรุปกระบวนการสร้างเทคโนโลยีโลกเสมือน (Augmented reality, AR)
น าเข้าข้อมูล (INPUT DATA)

ประมวลผล (PROCESS)

ผลลัพธ์ และการแสดงผล
(OUTPUT DATA & DISPLAY)

• INPUT DATA

• PROCESS

• OUTPUTDATA&DISPLAY
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โครงการก่อสร้างทางแยกต่างระดับเชื่อมทางหลวงพิเศษระหว่างเมือง สายบางปะอิน – นครราชสีมา
กับทางหลวงชนบทหมายเลข นม.1120 (ถนนสุรนารี 2) จ.นครราชสีมา 
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ผลลัพธ์ที่ได้จากการสร้าง AI ในโครงการก่อสร้างทางแยกต่างระดับเชื่อมทางหลวงพิเศษระหว่างเมือง
สายบางปะอิน – นครราชสีมา กับทางหลวงชนบทหมายเลข นม.1120 (ถนนสุรนารี 2) จ.นครราชสีมา 
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นวัตกรรมเทคโนโลยี AR ส าหรับงานก่อสร้าง
ถนนและสะพาน

เทคโนโลยีโลกเสมือน (AR) ถูกน ามาประยุกต์ใช้เพื่อปฏิวัติวิธีการ
ควบคุมงานก่อสร้างถนนและสะพาน โดยช่วยให้การท างานมี
ความคล่องตัวและเข้าใจบริบทชมุชนได้ดียิ่งขึ้น ระบบสามารถ
ซ้อนทับโมเดล 3 มิติกับแผนที่จริงเพื่อแสดงต าแหน่งที่แม่นย า
นวัตกรรมนี้ถูกพัฒนาขึ้นภายใต้หัวข้อ Road & Bridge 
Construction ประเภทผลงานนวัตกรรมกรมทางหลวง ทั้งใน
รูปแบบ Work Process และ Service Delivery เพื่อยกระดับ
มาตรฐานการก่อสร้างและการให้บริการประชาชน



7

11. จุดเริ่มต้น (พุทธทศวรรษ 2510 - 2520)
จุดเริ่มต้นของเทคโนโลยีโลกเสมอืน (Augmented reality, AR)

ปี พ.ศ.2511 Ivan Sutherland สร้างระบบ "The Sword of Damocles" 
ซึ่งถือเป็นระบบ AR แรกของโลก โดยใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
แสดงผลที่ติดอยู่บนศีรษะ (HMD-Head-Mounted Display) 
เพ่ือแสดงภาพกราฟิกซ้อนทับบนโลกจริง

ปี พ.ศ.2517 Myron Krueger พัฒนาระบบ Videoplace ซึ่งเป็น
สภาพแวดล้อมเชิงโต้ตอบที่ใช้เทคโนโลยีวิดีโอและการประมวล
ผลภาพ

2 2. พัฒนาการเบื้องต้น (พุทธทศวรรษ 2520 - 2530)
เป็นยุคที่นักวิจัยเร่ิมใช้ค าว่า "Augmented Reality" เพื่ออธิบายเทคโนโลยีที่

ผสมผสานโลกจริงและโลกดิจิทัล
ปี พ.ศ. 2523 Steve Mann นักวิจัยด้านคอมพิวเตอร์ ได้พัฒนา EyeTap

ซึ่งเป็นอุปกรณ์ที่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถเห็นภาพดิจิทัลซ้อนทบับนโลกจริง

33. ยุคพัฒนาแนวคิด (พุทธทศวรรษ 2530 - 2540)
เป็นยุคที่ AR เร่ิมเป็นรูปเป็นร่าง

ปี พ.ศ. 2533 Tom Caudell วิศวกรจาก Boeing เป็นผู้ให้ก าเนิดค าว่า
"Augmented Reality" โดยใช้เทคโนโลยีนี้ช่วยวิศวกรใน
การประกอบเคร่ืองบิน

ปี พ.ศ. 2535 Louis Rosenberg พัฒนาระบบ Virtual Fixtures ซึ่งใช้
AR ช่วยให้ทหารฝึกปฏิบัติการทางยุทธวิธี

4 4. ยุคสมัยใหม่ (พุทธทศวรรษ 2540 - ปัจจุบัน)
เป็นยุคที่ AR เข้าสู่กระแสหลัก
ปี พ.ศ.2542 NASA ใช้ AR ในภารกิจ X-38 เพ่ือช่วยนักบินอวกาศควบคุมยานอวกาศ
ปี พ.ศ.2556 Google เปิดตัว Google Glass เป็นแว่นตาแสดงข้อมูลแบบ AR
ปี พ.ศ.2559 เกม Pokémon GO ใช้ AR ซ้อนทับโปเกมอนโลกจริงผ่านสมาร์ตโฟน
ปี พ.ศ.2560 Apple เปิดตัว ARKit และ Google เปิดตัว ARCore ซึ่งเป็น
ปี พ.ศ.2561 Adobe เปิดตัว Adobe Aero ใช้สร้าง และแสดงผล AR บนสมาร์ตโฟน
ปี พ.ศ.2566 Google ได้เปิดตัว การสร้างภูมิศาสตร์เชิงพื้นที่ (Google Geospatial 
Creator) ท าให้สร้างประสบการณ์เสมือนจริงบนแผนที่ของ Google Map รองรับ
แพลตฟอร์ม (Platform) ยูนิตี้ (Unity) และ Adobe Aero
ปี พ.ศ.2566 - 2568 Meta และ Apple พัฒนาอุปกรณ์ AR เช่น Meta Quest และ
Apple Vision Pro

ความเป็นมาของเทคโนโลยี AR
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เทคโนโลยี AR กับงานก่อสร้าง

ซ้อนทับโมเดล 3 มิติ
แสดงแบบจ าลองโครงการบนพื้นที่จริง

1 ตรวจสอบพิกัดจริง
เปรียบเทียบต าแหน่งก่อสร้างกับแบบ2

เข้าถึงข้อมูลแบบเรียลไทม์
ดูข้อมูลโครงการได้ทันที3

จ าลองสภาพสมบูรณ์
เห็นภาพโครงการเมื่อเสร็จสิ้น

4

เทคโนโลยี AR สามารถช่วยให้วิศวกรและประชาชนเห็นภาพรวมของโครงการก่อสร้างได้ชัดเจนขึ้น โดยการซ้อนทับแบบจ าลอง 3 มิติกับสภาพแวดล้อมจริงผ่านแผนที่
Google เพื่อแสดงต าแหน่งจริงของโครงการ ท าให้เข้าใจขอบเขตและผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้ง่ายขึ้น

การน าเทคโนโลยีนี้มาใช้ช่วยลดความคลาดเคลื่อนในการตีความแบบ 2 มิติเป็น 3 มิติ และยังช่วยให้ทีมงานสามารถตรวจสอบความถูกต้องของงานก่อสร้างได้แม่นย า
มากขึ้น
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วัตถุประสงค์และเป้าหมาย

1 เพิ่มการเข้าถึงข้อมูล
ให้ประชาชนสามารถเข้าถึงข้อมูลโครงการและเหน็รูปแบบจ าลองเสมือน
จริงได้ง่าย ท าให้เข้าใจขอบเขตและผลกระทบของโครงการก่อสร้างได้
ชัดเจนยิ่งขึ้น

2 ลดระยะเวลาการท าความเข้าใจ
ช่วยย่นระยะเวลาในการอธิบายโครงการแก่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เนื่องจาก
ภาพจ าลอง 3 มิติท าให้เข้าใจง่ายกว่าแบบกระดาษ 2 มิติแบบเดิม

3 เพิ่มประสิทธิภาพการควบคุมงาน
ช่วยให้ผู้ควบคุมงานสามารถควบคุมการก่อสร้างได้มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลมากขึ้น ลดความเข้าใจผิดในการก่อสร้าง

4 สร้างภาพลักษณ์ที่ดี
ส่งเสริมภาพลักษณ์ที่ดีและทันสมัยให้กับกรมทางหลวง แสดงถึงความ
มุ่งมั่นในการน าเทคโนโลยีมาพัฒนางานบริการประชาชน
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กระบวนการพัฒนาระบบ AR
รวบรวมข้อมูล
น าเข้าข้อมูลจากโปรแกรม AutoCAD ที่เป็นแบบก่อสร้างในรูปแบบ 2 มิติ แล้ว
แปลงเป็นรูปแบบที่สามารถน าไปใช้ในขั้นตอนถัดไปได้

สร้างโมเดล 3 มิติ
ใช้โปรแกรม SketchUp ในการสร้างโมเดล 3 มิติจากแบบ 2 มิติ และตรวจสอบ
ความถูกต้องของรูปทรงและขนาดให้ตรงกับความเป็นจริง

ก าหนดพิกัด
ใช้ Google Earth และ Google Geospatial Creator ในการก าหนดพิกัดจริง
ให้กับโมเดล 3 มิติ เพื่อให้ต าแหน่งมีความแม่นย าเมื่อแสดงผลในสถานทีจ่ริง

สร้างระบบ AR
น าข้อมูลทั้งหมดมาประมวลผลและสร้างระบบ AR ผ่านโปรแกรม Adobe Aero 
ให้พร้อมส าหรับการแสดงผลบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
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การน าไปปฏิบัติใช้งานจริง

โครงการทางแยกต่างระดับ
ระบบ AR ถูกน าไปใช้งานในโครงการก่อสร้างทาง
แยกต่างระดับที่เช่ือมระหว่างทางหลวงพิเศษสาย
บางปะอิน-นครราชสีมา กับทางหลวงชนบท
หมายเลข นม.1120 (ถนนสุรนารี 2) จังหวัด
นครราชสีมา

การประชุมร่วมกับชุมชน
ใช้ระบบ AR ในการน าเสนอโครงการแก่ประชาชนใน
พื้นที่ ช่วยให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันและลดข้อ
โต้แย้งเกี่ยวกับผลกระทบของโครงการก่อสร้าง

การควบคุมงานก่อสร้าง
วิศวกรผู้ควบคุมงานใช้ระบบ AR ในการตรวจสอบ
ความถูกต้องของงานก่อสร้างให้เป็นไปตามแบบ ช่วย
ลดความผิดพลาดและความล่าช้าในการท างาน
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ประโยชน์และผลลัพธ์ที่ได้รับ
ลดเวลาและค่าใช้จ่าย
การใช้ระบบ AR ช่วยลดระยะเวลาในการอธิบายและท าความเข้าใจโครงการ ท า
ให้ลดค่าใช้จ่ายในการจัดท าแบบจ าลองกายภาพที่มีราคาสูง และลดความล่าช้า
จากความเข้าใจท่ีคลาดเคลื่อน

เพิ่มการมีส่วนร่วมของประชาชน
ประชาชนสามารถเข้าถึงข้อมูลโครงการได้ง่ายขึ้นผ่านอุปกรณ์มือถือ ท าให้เกิด
ความเข้าใจท่ีดีขึ้นเกี่ยวกับโครงการ น าไปสู่การแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นประโยชน์
ต่อการพัฒนาโครงการ

ยกระดับมาตรฐานการควบคุมงาน
ผู้ควบคุมงานสามารถตรวจสอบและเปรียบเทียบงานก่อสร้างกับแบบได้แม่นย าขึ้น
ช่วยให้การตัดสินใจเกี่ยวกับการแก้ไขปัญหาหน้างานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
และรวดเร็ว

สร้างความโปร่งใส
การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ีเข้าใจง่ายช่วยสร้างความโปร่งใสในการด าเนิน
โครงการ ประชาชนสามารถเห็นและเข้าใจการใช้งบประมาณและรายละเอียดของ
โครงการได้ชัดเจนยิ่งขึ้น
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สรุปและแนวทางการพัฒนาในอนาคต

1 ต่อยอดสู่ VR และ MR
พัฒนาไปสู่ระบบความจริงเสมือน (VR) และความจริงผสม (MR)

2 เชื่อมโยงข้อมูลแบบเรียลไทม์
เชื่อมโยงกับฐานข้อมูลเพื่อแสดงผลแบบทันทีทันใด

3 ขยายผลสู่โครงการอื่น
น าไปประยุกต์ใช้กับงานก่อสร้างประเภทอื่นๆ ทั่วประเทศ

เทคโนโลยี AR เป็นนวัตกรรมท่ีมีประสิทธิภาพในการปรับปรุงกระบวนการท างานและการให้บริการประชาชนของกรมทาง
หลวง โดยช่วยเพ่ิมความเข้าใจในโครงการก่อสร้าง ลดข้อขัดแย้ง และเพิ่มประสิทธิภาพในการควบคุมงาน

แนวทางการพัฒนาในอนาคตจะมุ่งเน้นการเชื่อมโยงข้อมูลแบบเรียลไทม์ การขยายขอบเขตการใช้งานไปสู่โครงการก่อสร้าง
อื่นๆ ทั่วประเทศ และการบูรณาการเข้ากับเทคโนโลยีใหม่ๆ เช่น ระบบความจริงเสมือน (VR) และความจริงผสม (MR)



กลุ่ม Adventure
ขอบคุณครับ
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